OR, LA...

FICHE D’ACCUEIL
FICHE TECHNIQUE

CONTACTS
Installation sonore/emplacement du spectacle

Tristan Castella (régisseur) : +336 50 94 32 89
tristancastella@hotmail.com
Sol
Txomin LAURENT (artiste) : +336 30 56 14 95
lecollectifduplateau@gmail.com

INFORMATIONS GENERALES

- Genre : Cirque (portés acrobatiques)

- Bi-frontal

- Extérieur jour (pas de nocturne, nous contacter en amont pour jeu en intérieur)
- Jauge : maximum 350 personnes

- age : Tout public, conseillé a partir de 5 ans.

- Durée : 40 minutes.

MODALITES D’ACCUEIL

e L'équipe
Vous allez accueillir une équipe de trois personnes :
Deux artistes : Chloé et Txomin (prononcer « Tchomine »)
Un technicien : Tristan

e Arrivées et départs
Arrivée J-1 et départ J+1 pour ’ensemble de [’équipe.

e Véhicule
1 Véhicule : Renault Trafic Immatriculation : DJ-657-NQ

le
Ceollectif
du

Plateau

Prévoir un lieu sur le site pour le déchargement et un espace de stationnement sécurisé.
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e Hébergement
1 chambre double ou twin et 1 chambre single.

e Repas
Prévoir repas équilibrés et conséquents. Si jeu en tout début d’apres-midi ou en soirée, merci de
prévoir les repas apres la représentation.
Régimes :
1 régime sans sucre ajouté: fruits et fruits secs ok mais aucun sucre raffiné (ni miel, sirop
d'agave...).
1 régime « si vous pouvez éviter l'ail et les oignons c'est super, je les digére vraiment pas bien ».

e Loge
- Prévoir loges avec toilettes et eau a proximité du lieu de jeu, si possible que l'on puisse fermer a
clé.
- Un catering avec fruits frais, fruits secs et autres petites douceurs locales seront les bienvenues.
- Nous venons avec nos bouteilles d’eau, merci de ne pas prévoir de bouteilles plastiques pour
notre venue !

BESOINS TECHNIQUES
e Afournir par Uorganisateur
- un lave linge et un séche linge disponible aprés la derniére représentation de la journée
(dans votre structure, chez un bénévole, a I’h6tel ou a défaut dans un lavomatique a proximité)
- 2 personnes pour 'accueil et le placement public
- Une pro-tente pour la régie en cas de pluie ou de temps incertain
- Une table (= 1,20 m de large) et une chaise pour la régie
- Une arrivée électrique 16A minimum proche de la régie, et si possible une deuxiéme arrivée 16A
a l'opposé de la régie.
- 8 barriéres type vauban.
-9m de passe cable si possible
- 2 moquettes et 2 gradins si possible (hauteur = 2m). Bancs ou chaises moins adaptés mais
possible également.
- Un plancher de 6m /10m en cas de jeu sur herbe, graviers... (nous contacter en amont, merci !)

e Temps d'installation et de préparation minimum
Montage : 45 minutes
Balances son: 1 heure
Echauffement des artistes : 2h
Démontage : 45 minutes

PLANNING TYPE DU JOUR DE JEU
J-1: Arrivée des artistes en fin de journée, repérage du lieu de jeu si cela n’a pas été fait en

amont.

Jour de jeu (avec représentation a 17h pour 'exemple)
14h : montage



15h : balances son / préparation, échauffement et mise en costume
17h:jeu
18h : démontage et chargement

20h : repas

J+1: Départ des artistes dans la matinée

ESPACE DE JEU :
Lieu calme avec peu de pollutions sonores a proximité.

e Sol
- Repérage impératif : sur place ou photos (espace général, photos de prés du type de sol).
- Idéalement rue/route avec trottoirs/bas coté - grande place ou parking possible.
- Sans marquage de signalisation au sol de type passage piéton, sigles, fleches, stop sur l’espace
de jeu. Les pointillés ou lignes, c’est ok.
- Sol plat, sans pente (maximum 2%), sans trous. Pas de pavés, d'herbe, de sol en terre ou sableux...
Pour toute question ou adaptation, n’hésitez pas d contacter Txomin (contacts en haut de

document).

o Implantation/dimensions

Pour toutes incompréhensions, questions ou demande de précisions, n’hésitez pas a contacter
Tristan.
Plans d’implantation : pages suivantes.




Plan d'implantation préférentiel : RUE / ROUTE

Dimensions espace de jeu + public : Largeur 10m minimum / Longueur 17 m
Dimensions espace de jeu : Largeur 6 m / Longueur entre 9,25m et 11m
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Plan d’implantation secondaire : PLACE OU PARKING

Dimensions espace de jeu + public : Largeur 17m / Longueur 17 m
Dimensions espace de jeu : Largeur 6 m / Longueur 10 m

Pour toute précision, contacter Tristan.
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e Conditions climatiques
Pour la sécurité des artistes et du public, les membres de ’équipe se réservent le droit de ne pas
jouer en cas de conditions climatiques inadaptées qui mettraient en danger les artistes acrobates :
pluie, canicule, froid, vent fort...
Une solution de repli ou une adaptation de ['horaire de jeu peuvent étre envisagées en accord avec
['organisateur et les artistes.

Merci et a bientot !
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